Kaišiadorių r. Rumšiškių Antano Baranausko gimnazijos direktoriaus 
2026 m. vasario 23 d. įsakymo Nr. V-23
priedas

KAIŠIADORIŲ R. RUMŠIŠKIŲ ANTANO BARANAUSKO GIMNAZIJOS
Švietimo programos 2026 m. metinis veiklos planas

	Programos tikslo kodas
	Uždavinio kodas
	Priemonės kodas
	
	Pavadinimas
	Veiklos įvykdymo terminas (ketvirčiais)
	Atsakingas
	Produkto vertinimo kriterijai, matavimo vienetai
	Matavimo vieneto planuojama reikšmė
	2026 m. asignavimai

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Finansavimo šaltinis
	Iš viso (tūkst.)

	01 ŠVIETIMO PROGRAMA

	01
	Strateginis tikslas. Plėtoti kokybišką, įtraukią ir saugią ugdymo(si) aplinką ir procesus, orientuotus į visapusišką ugdytinių asmenybės raidą ir individualią pažangą.

	01
	01
	Programos tikslas. Užtikrinti palankias sąlygas kokybiškam ugdymui (si) ir mokinių pažangai.

	01
	01
	01
	Uždavinys. Stiprinti STEAM ugdymą

	
	
	
	01.01.
	STEAM koordinavimo grupės sudarymas ir STEAM modelio, plano parengimas, įgyvendinimas.
	I-IV
	AJ
	01.01.01. Sudaryta STEAM koordinavimo grupė ir parengtas STEAM modelis.
	1
	K
	1000

	
	
	
	
	
	
	
	01.01.02. Parengtas ir patvirtintas 2026 m. STEAM planas. Įgyvendintų plano veiklų dalis (proc.)
	≥80
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	01.01.03. Mokytojų, įsitraukusių į STEAM veiklas, dalis (proc.)
	60
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	01.01.04. Mokinių dalyvaujančių STEAM mokyme, dalis (proc.)
	90
	
	

	
	
	
	01.02.
	Mokytojų kvalifikacijos tobulinimą STEAM srityje.
	I-IV
	AJ
	01.02.01. Kvalifikaciją STEAM srityje tobulinusių mokytojų dalis (proc.)
	
≥50
	K
	500



5


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	01.03.
	Integruotų STEAM pamokų ir tarpdalykiniu projektų organizavimas
	II, IV
	AJ
	01.03.01. Įgyvendintų integruotų STEAM pamokų ir tarpdalykinių projektų skaičius (vnt.)
	≥20
	K
	500

	
	
	
	01.04.
	Bendradarbiavimo su socialiniais partneriais stiprinimas įgyvendinant STEAM modelį

	II-IV
	AJ
	01.04.01. Į STEAM veiklų įgyvendinimą įtrauktų naujų socialinių partnerių skaičius (vnt.)
	≥2
	K
	500

	
	
	
	
	
	
	
	01.04.02. STEAM veiklose ne mokyklos aplinkoje dalyvavusių mokinių dalis (proc.)
	80
	
	

	
	
	
	
	Iš viso uždaviniui:
	K
	2500

	
	
	
	02
	Uždavinys. Stiprinti kultūrinį ugdymą
	

	
	
	
	02.01.
	Parengtas ir įgyvendintas bendradarbiavimo su kultūrinėmis įstaigomis kultūrinių veiklų 2026 m. planas
	I-IV
	JSB
	02.01.01. Parengto ir įgyvendinto kultūrinių veiklų 2026 m. plano veiklų dalis (proc.)
	≥85
	K
	500

	
	
	
	
	
	
	
	02.01.02. Įgyvendintų kultūrinio ugdymo veiklų pagal gimnazijos kultūrinio ugdymo prioritetines veiklos kryptis kartu su ne mažiau dviem savivaldybės kultūros įstaigomis skaičius (vnt.)
	≥3
	K
	500

	
	
	
	02.02.
	Kultūrinio ugdymo veiklų, siejamos su Kaišiadorių krašto kultūra, integravimas į formalųjį ir / ar neformalųjį ugdymą.
	II-IV
	JSB
	02.02.01. Integruotų kultūrinio ugdymo veiklų, siejamų su Kaišiadorių krašto kultūra skaičiaus vidurkis klasei (vnt.)
	10
	K
	500

	
	
	
	
	
	
	
	02.02.02. Dalyvavusių mokinių dalis (proc.)
	≥60
	
	

	
	
	
	02.03.
	Ilgalaikių kultūrinio ugdymo programų (,,Teatras – kūrybos laboratorija“, ,,Integruota muzikos, IT, fizikos programa“, ,,Vizualaus mąstymo programa“, ,,Jaunųjų kūrėjų ugdymo programa“) įgyvendinimas
	I-IV
	JSB
	02.03.01. Įgyvendintų ilgalaikių kultūrinio ugdymo programų skaičius (vnt.)
	≥2
	K
SB
	2000
6000

	
	
	
	
	
	
	
	02.03.02. Dalyvavusių mokinių dalis (proc.)
	80
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	02.03.03. Suorganizuotas įgyvendintos ilgalaikės kultūrinio ugdymo programos atviras baigiamasis renginys (spektaklis, konferencija, kūrybinės dirbtuvės ir kt.) (vnt.)
	≥1
	
	

	
	
	
	02.04.
	Mokinių kultūrinės kompetencijos ir kūrybiškumo ugdymo ir pažangos pamatavimo priemonių/įrankių rengimas.
	III-IV
	JSB
	02.04.01..Parengtų mokinių kultūrinės kompetencijos ir kūrybiškumo ugdymo priemonių skaičius (vnt.)
	≥2
	K
	400

	
	
	
	
	
	
	
	02.04.02. Sukurtas mokinių kultūrinės kompetencijos ir kūrybiškumo ugdymo pažangos pamatavimo įrankis (vnt.)
	1
	
	

	
	
	
	
	Iš viso uždaviniui:
	K
SB

	3900
6000

	
	
	
	03
	Uždavinys. Stiprinti įtraukųjį ugdymą

	
	
	
	03.01.
	Mokytojų kompetencijų stiprinimas įtraukiojo ugdymo tema
	II-III
	VS
	03.01.01. Mokymuose dalyvavusių mokytojų dalis (proc.)
	≥80
	K
	1000

	
	
	
	03.02.
	Mokytojų ir pagalbos specialistų bendradarbiavimo stiprinimas
	III
	VGK
	03.02.01. Sukurtų bendradarbiavimui skirtų įrankių skaičius (vnt.)
	≥2
	ŽM
	

	
	
	
	03.03.
	UDM principų taikymo pamokose stiprinimas
	III-IV
	VS
	03.03.01. Ugdymo veiklų, pamokų dalis, kuriose taikoma UDM principai (proc.)
	≥80
	ŽM
	

	
	
	
	03.04.
	Projekto „Visos dienos mokyklos (VDM) paslaugų prieinamumo didinimas Kaišiadorių ir Kėdainių rajono savivaldybėse“ veiklų įgyvendinimas
	I-IV
	JSB
	03.04.01. Įsteigta VDM grupė. VDM grupę lankančių mokinių skaičius (vnt.)
	≥20
	ES
	20000

	
	
	
	
	
	
	
	03.04.02. VDM projekte numatytų veiklų įgyvendinimo dalis (proc.)
	≥80
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	03.04.03. VDM veikloje dalyvavusių mokinių padariusių pažangą dalis (proc.)
	75
	
	

	
	
	
	Iš viso uždaviniui:
	K
ES
	1000
2000

	01
	02
	Programos tikslas: Stiprinti gimnazijos bendruomenės narių lyderystę ir įsitraukimą į mokyklos gyvenimą.

	01
	02
	01
	Uždavinys. Stiprinti gimnazijos bendruomenės emocinio intelekto kompetencijas, palankias ugdymuisi nuostatas ir asmeninę atsakomybę
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	01.01.
	Mokymų, paskaitų gimnazijos bendruomenei emocinio intelekto ir lyderystės ugdymo temomis organizavimas
	II-III
	AČ
	01.01.01. Mokymuose dalyvavusių mokytojų ir kitų darbuotojų dalis (proc.)
	≥90
	K
	1000

	
	
	
	
	
	
	
	01.01.02. Mokymuose dalyvavusių tėvų dalis (proc.)
	≥30
	
	

	
	
	
	01.02.
	Praktinius užsiėmimų (dirbtuvių) apie savęs pažinimą, emocijų valdymą ir atsakomybę mokiniams organizavimas.
	II-IV
	VGK
	01.02.01. Suorganizuotų užsiėmimų (dirbtuvių) skaičius (vnt.)
	≥2
	K
	500

	
	
	
	
	
	
	
	01.02.02. Dalyvavusių mokinių  dalis (proc.)
	≥60
	
	

	
	
	
	01.03.
	Bendruomenės dienų, vakarų, iniciatyvų, skatinančių bendradarbiavimą ir lyderystę organizavimas
	II-IV
	AČ
	01.03.01. Vykusių veiklų skaičius (vnt.)
	≥5
	ŽM
	

	
	
	
	
	
	
	
	01.03.02. Mokytojų, pritariančių teiginiui ,,Man rūpi mokyklos gyvenimas, esu aktyvus pedagoginės bendruomenės narys”, dalis (proc.)
	50
	
	

	
	
	
	Iš viso uždaviniui:
	K
	1500

	
	
	
	02
	Uždavinys. Plėsti gimnazijos veiklas įtraukiančias vietos bendruomenę

	
	
	
	02.01.
	Bendrus renginių, projektų, neformaliojo užsiėmimų su vietos bendruomene (šventės, akcijos, forumai) organizavimas.
	I-IV
	AČ
	02.01.01. Vietos bendruomenę įtraukiančių bendrų iniciatyvų, projektų ir partnerystės veiklų skaičius (vnt.)
	≥3
	K
	500

	
	
	
	
	
	
	
	02.01.02. Renginiuose dalyvavusių bendruomenės narių skaičius
	50
	
	

	
	
	
	02.02.
	Tėvus įtraukimas į ugdymo procesą (karjeros dienos, profesijų pristatymai, klasės veiklos)
	I-IV
	AČ
	02.02.01. Tėvų, pritariančių teiginiui ,,Tėvai yra aktyvūs mokyklos bendruomenės dalyviai“, dalis (proc.)
	≥30
	ŽM
	

	
	
	
	Iš viso uždaviniui:
	K
	500

	01
	03
	Programos tikslas: Kurti ugdymui (si) palankią aplinką

	
	
	01
	Uždavinys. Plėsti skaitmeninę infrastruktūrą
	



	
	
	
	01.01.
	Skaitmeninių programų licencijų įsigijimas
	II-III
	AČ
	01.01.01. Suorganizuota Eduka ir kt. programų taikymo ugdymo procese poreikio apklausa, parengti skaitmeninio turinio įgyvendinimo programą
	1
	K
SB
	12000
3000

	
	
	
	
	
	
	
	01.01.02.. Atnaujintų ir (ar) įsigytų licencijų, skaičius (vnt.)
	550
	
	

	
	
	
	01.02.
	Skaitmeninio raštingumo mokymų, dalijimosi patirtimi organizavimas
	II-III
	MT
	01.02.01. Mokymuose dalyvavusių mokytojų ir kitų darbuotojų dalis (proc.)
	≥70
	K
	1000

	
	
	
	
	
	
	
	01.02.02. Parengtas patirties dalijimosi skaitmeniniais įrankiais planas. Pasidalinusių mokytojų skaičius (vnt.)
	
≥10
	ŽM
	

	
	
	
	01.03.
	Skaitmeninio turinio programų  ir įrangos ugdymo procese įsigijimo, naudojimo strategijos parengimas
	IV
	MT
	01.03.01. Gimnazijos ugdymo erdvių aprūpinimo šiuolaikine skaitmenine įranga lygis pagal gimnazijos patvirtintą standartą, dalis (proc.)
	≥70
	ŽM
	






	
	
	
	
	
	
	
	01.03.02. Mokytojų ir mokinių, aktyviai naudojančių skaitmeninius įrankius ugdymo procese, dalis (proc.)
	≥80
	ŽM
	

	
	
	
	Iš viso uždaviniui:
	K
SB
	12100
3000

	
	
	
	02
	Uždavinys. Atnaujinti gimnazijos erdves

	
	
	
	02.01.
	Dovainonių skyriaus teritorijos tvoros pakeitimas ir vaikų žaidimų aikštelės sutvarkymas
	III
	SP
	02.01.01. Parengtos specifikacijos sąlygos, nustatytas paslaugos laimėtojas, įvykdyti rangos darbai. Įsisavintų lėšų dalis (proc.)
	100
	SB
	18414

	
	
	
	02.02
	Įrangos ir baldų įsigijimas sensoriniams kabinetams
	III
	SP
	02.02.01. Įsigyta suplanuota sensorinė įranga ir nupirkti baldai.
	
	SB
K
	7000
2000

	
	
	
	02.03
	Bibliotekos erdvių atnaujinimas
	II-III
	SP
	02.03.01. Atnaujintos erdvės naujais baldais
	
	K
	5000

	
	
	
	02.04
	Mokinių erdvių atnaujinimas
	II-III
	SP
	02.03.01. Įsigytas futbolo stalas
	
	1.2 proc.
	700

	
	
	
	02.05
	Vadovėlių fondo atnaujinimas
	II-IV
	RS
	02.03.01. Įsigytų reikiamų vadovėlių skaičius.
	
	Projekto lėšos
	31000

	
	
	
	02.06
	Maitinimo paslaugos pirkimo organizavimas.
	II-III
	AČ
	02.03.01. Parengti pirkimo dokumentai, pirkimas paviešintas CVP IS, nustatytas laimėtojas. Pasirašyta paslaugos sutartis
	
	ŽM
	

	
	
	
	Iš viso uždaviniui:
	K
SB
1.2 proc
Projekto lėšos
	7000
25414
700
31000



